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SPP 5.0 

Chapitre A: Stage 
 

1 Démarrer Score Perfect Professional 

Démarrez Score Perfect Professional(SPP): 

· Soit par le groupe de programmes dans le menu Démarrer 
· Oubien en double-cliquant sur l'icône du programme dans 

l'Explorateur Windows. 

Après un temps brèf, l´écran d'accueil apparaît qui montre la vue sur 
SPP : 

 

2 L´affichage de SPP 

 

SPP démarre juste après l'installation à partir de la page d'affichage. 
Cela est pratique, si on veut regarder un morceau déjà crée. 
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Mais, pour l´entrée de notes, il y a un affichage meilleur : l´affichage 
Entrée de notes. 

3 L´affichage « Entrée de notes » 

Sélectionnez dans le menu "Affichage", la mention "Entrée de notes". 
Votre écran montre alors ceci 

 
 

4 Utiliser l'aide directe 

 
Veuillez cliquer sur le bouton avec le point d'interrogation. Si vous avez 
lu le contenu dans la fenêtre, fermez la en cliquant sur sur OK, puis vous 
passez avec le pointeur de la souris dans une mesure vide et vous 
attendez sans bouger la souris: 
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La fenêtre vous explique les actions principales qui peuvent être 
effectués à l'intérieur du cadre rouge. 

Maintenant vous passez avec le pointeur de la souris sur une barre: 

 
Essayez aussi de rester avec le pointeur de la souris sur une clé, sur une 
indication de mesure, sur un chiffre de mesure! Ou vous passez avec la 
souris sur un bouton dans l´affichage "layout"! 

Si vous avez sondé la page de notes, éteignez l´aide directe avec un clic 
droit sur une place vide de la feuille. 

L´aide directe peut – et devrait – être appelée à tout moment. Comme ça 
vous apprenez très vite l´utilisation du programme. 
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5 Le principe de fonctionnement de SPP 

· * Tout tourne autour de la souris ! Comme si vous travailleriez sur 
le papier de musique traditionel - seulement avec le crayon et la 
gomme à éffacer, vous avez seulement besoin de la souris, dont le 
bouton gauche, en principe, est le crayon et la touche droite est la 
gomme à effacer. Autrement dit: 

Le bouton gauche de la souris est positif 
Le bouton droit de souris est négatif 

C'est-à-dire le bouton gauche de la souris met une action sur l'écran 
ou d'augmenter une valeur, le bouton droit efface une action à 
l'écran ou diminue une valeur d'entrée. 

· * Avec la flèche de la souris, on clique avec la souris toujours là où 
on peut écrire/éffacer quelque chose à la main! Ce procédé 
traditionnel d'écriture, vous allez apprécier, elle fait tout simplement 
la grande acceptation de SPP auprès des utilisateurs. 

Klicken Sie dorthin, wo Sie auch per  
Hand schreiben oder radieren würden.  

Cliquez là où vous écririez/effaceriez aussi par la main. 

Mettre note (ou pause)? ..................Cliquer dans la ligne de note 
Effacer note (ou pause)? .................Clic droit sur note (pause) 
Écrire une altération à une note? ....Cliquer tout près devant la note 
Changer éspèce de mesure?............Cliquer sur les chiffres 
Changer clé au début de la ligne?...Cliquez sur la clé 
Ecrire signe de répétition? ..............Cliquer sur les barres 
(etc.) 
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·  Mais, la touche droite de la souris peut faire plus encore : 

 

 

Pour ces menus pop-up, il s´agit toujours 
d'un accès rapide à des fonctions qu´on 
pourrait atteindre aussi par la Menüleiste ou 
Schaltflächenleiste. Selon où on clique avec 
le bouton droit, SPP offre une sélection 
d'actions, qui sont utiles à cette place. 

 

 

 

 

 

 

Votre tâche: 

 

Maintenant – enfin! – on devient créatif . Vous devez réaliser le petit 
arrangement du  chanson populaire écossais «Greensleeves». Ça ne doit pas 
être trop difficile, parce que les interprètes sont des élèves: 

· L´écriture est prévue pour piano et flûte traversière. 
· Comme tonalité vous fixez Ré-mineur. 
· L´ésp.de mesure est le 3/4. 
(etc.) 

 

Ces indications – et d´autres – on régle facilement dans les "Paramètres 
Song": 
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6 Paramètres Song 

Dans le menu "Fichier",choisissez la mention " Paramètres Song..." . 
Maintenant, la fenêtre suivante s'ouvre, dans laquelle vous enregistrez 
toutes les informations nécessaires 

 
 

· Écrivez un « 3 » à "Nombre de systèmes". 

· Écrivez le chiffre "110" à "Entrée tempo" 

· Écrivez «Greensleeves» comme titre, Compositeur "trad" et votre 
nom à copyright. 

· Cliquez sur le bouton "tonalité". Immédiatement, un cycle de quintes 
s´ouvre: 
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· Cliquez sur "Ré-Min." et confirmez en cliquant sur «OK». 
 

 
· Cliquez droit sur le chiffre 4, puis sur "OK". 

· Maintenant, vous écrivez dans la colonne "nom de système« du haut 
en bas les indications « Chant », « Piano », Piano ». Pour cela, cliquez 
gauche dans le pt cadre dans lequelle vous voulez écrire. 
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· Cliquez sur le bouton «Auto 1-16. 

· Cliquez, dans la colonne "Programme Midi", sur l´entrée de la 
première ligne. Sélectionnez la n ° 74 (Flute) en cliquant sur la flèche 
droite. 

· * Dans la colonne "clé", il faut les noms suivants, de haut en bas: 
violon, violon, basse. Choisissez la clé juste de la fenêtre de sélection 
en cliquant sur: 

 
 

 

Si vous les avez configurées correctement, la fenêtre « Paramètres 
Song » se présente maintenant comme ça : 

 
Fermez la fenêtre en cliquant sur le bouton "OK". 
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7 Accolade ronde et accol.de partition 

En suite, les accolades sont à régler, car la voix de chant doit se séparer 
optiquement de l´accompagnement. Vous y arrivez en modifiant 
l´accolade et par le réglage de la subdivision des barres de mesure. Cela 
se passe comme ça : 

· En suite, les accolades sont à régler, car la voix de chant doit se 
séparer optiquement de l´accompagnement. Vous y arrivez en 
modifiant l´accolade et par le réglage de la subdivision des barres de 
mesure. Cela se passe comme ça: 

· Mettez la souris sur le mot «piano» et passez avec elle lentement vers 
la droite jusqu'à ce qu´il apparaît une accolade partition. Puis cliquez. 

· Cliquez avec le bouton droit sur la 1ière barre (c'est-à-dire entre 
mesure 1 et 2) et sélectionnez l'entrée "comme accolade partition". 

· Pour terminer, cliquez à droite sur l´accolade partition et choisissez 
l'option «Convertir en accolade ronde» 

La page musicale devrait se présenter maintenant comme cela: 

 
 

 

8 Écrire des notes 
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Maintenant arrive le moment passionnant, où vous allez écrire des notes 
pour la première fois. On commençe avec la mélodie de "Greensleeves", 
que vous devriez noter comme cela : 

 

 
 

Par ordre: Pour placer la première note, passez là dans la mesure avec de 
la pointe de flèche, où vous écririez un Ré avec le crayon, ... 

 

 

... et cliquez gauche. 

 

 

Un quart a été noté, mais pas à l'endroit où vous avez cliqué, mais plus à 
gauche. SPP gère en effet le positionnement horizontal indépendament 
dans la mesure. 

 (!D) Si vous voulez écouter les sons que vous entrez, sélectionnez 
dans le menu "Affichage", la mention "Entrée réelle" 

 

Avez-vous mal visé et noté, p.ex. un Mi' ? Pas de problème: visez 
exactement près du milieu de la tête de note, ... 
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... Appuyez sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le enfoncé. 
Tant que vouz tenez cette touche, la note colle à la pointe de flèche et 
peut être déplacé verticalement. Et maintenant, si la note a la bonne 
hauteur, lâchez le bouton de la souris. Terminé! 

 

Parce que ce que cést si simple, vous allez supprimer maintenant votre 
première note comme ça: visez avec la pointe de flèche au milieu de la 
tête de note, puis cliquez droite! 

 (! D) Chaque note (ou pause) colle à la pointe de flèche jusqu'à ce 
que vous relâchez le bouton gauche de la souris. 

 

Vous devriez toujours utiliser cette belle possibilité, parce qu'elle est la 
plus efficace! N´essayez pas toujours, de visez exactement la hauteur de 
note, mais mettez la flèche de souris approximativement à la bonne 
hauteur, appuyez sur la touche gauche de la souris sans la relâcher, 
bougez la note avec la souris sur hauteur qu´il vous faut, puis lâchez le 
bouton de la souris. 

 

Avec cette méthode créez maintenant le Ré' dans la première mesure. 

 

Comme cela, la levée est déjà écrite, il suit le signe de répétition. 
Cliquez avec le bouton droit sur la barre de mesure, puis il s'ouvre le box 
suivant: 
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Dans la fenêtre de barres de mes., vous trouvez tout ce qui est lié avec 
les barres. Cliquez sur la répétition désirée. 

 

 

9 Réglage des valeurs de note 

D'où vient que SPP savait qu'il ne devrais pas dessiner un quart? 

Bien sûr, vous avez déjà le panel avec les notes et les valeurs de repos 
observé. Là est (depuis le lancement du programme), le quart de note. 

 
Sélectionnez là ensuite la valeur d'une blanche, en cliquant sur cette 
note. Elle apparaît ensuite enfoncée, et lors du prochain clic serait à cette 
place une blanche. 



14 Lehrgang [A] 

 

SPP 5.0 

Regardez ensuite le petit panneau et vous voyez à chaque fois une lettre, 
de gauche à droite «A Z E R T Y ..." Cette suite de lettres est identique à 
la série supérieure des lettres de votre clavier PC. Au lieu de cliquer les 
pts panneau avec la souris, on peut régler cela aussi d´une façon 
élégante : régler les valeurs de notes avec la main gauche et cliquer 
l´hauteur de note dans les lignes avec la main droite sur la souris. 

Essayez de choisir les valeurs de notes par le clavier du PC(lettres). Puis, 
écrivez la prochaine mesure avec le «principe d'accordéon": blanche fa', 
noire sol'. 

 

 

10 Levée 

Si vous ne l´avez pas encore remarqué :  nous devons corriger d´urgence 
les chiffres de mesure! La première mesure actuelle, en effet, n'est pas la 
premier mesure, mais une levée. Cliquez droite alors sur le "1" au dessus 
de la levée. 

 
 

Écrivez dans la fenêtre « n° mesure »: à la place de « 1 » simplement un 
« 0 », puis cliquez sur OK. 

 

D'ailleurs vous pouvez donner un numéro quelconque à chaque première 
mesure d´un morceau. Ainsi on peut, par exemple, partager une grande 
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partition dans différentes sections et malgré tout y mettre des numéros 
de mesure. 

 

 

11 Notes de valeur pointée et pauses 

... utile dans le 2ième mesure. Regardez à nouveau sur le panel avec les 
valeurs de notes et pauses. À droite, vous voyez differents points et le 
chiffre 3 du triolet. 

Pour écrire un triolet ou une note pointée, cliquez sur le bouton qui y 
correspond. Tant qu´il est activé, vous écrivez des notes triolets ou 
pointées. 

Les valeurs pointées, vous pouvez également régler à l'aide du clavier: 
Tenez la touche [Ctrl] et appuyez sur la touche lettre qu´il vous faut. 

IMPORTANT: Vous ne pouvez d'ailleurs pas changer un quart en quart 
pointé (de tels détours, nous parlons plus tard). Si vous avez mis par 
inadvertance une noire au lieu d´une noire pointée, il vous faut effacer 
cette note et la remplacer avec une note de bonne valeur. 

 

Placez ensuite la noire pointée a' dans la 2ième mesure, en plus la croche 
qui suit. Et le bécarre? 

 

 

12 12 Mettre les altérations 

Altérations s´appellent ainsi, parce qu´elles se trouvent devant la note. 
Écrivez d´abord la croche, puis cliquez en hauteur de la tête de note tout 
près à gauche de la note: 
 

 Résultat: 
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SPP a un réglage intelligent des altérations qui a remarqué que, ici, 
il doit se trouver un bécarre! Si on clique de nouveau sur l´altération 
on en change pour les autres. 

 

Svp, entrez maintenant le reste de la mélodie. Si vous avez mis une 
valeur incorrecte: supprimez et mettez de nouveau.  Au cas où(au plus 
tard à mes.4) vous arrivez à droite de l'écran et l'ordinateur ne tourne pas 
la page tout seul, vous pouvez utiliser la barre horizontale en bas de la 
fenêtre. 

 

 

 

13 Insérer des notes dans une mesure 

Si vou voulez insérer une note devant une autre, vous devez garder 
enfoncé la touche [Ctrl] - et en plus la touche [Maj.]. 

 

Exemple: Insertion d'une croche. 

 
[Ctrl. + Maj.] et cliquer: 

 
 

 

14 Mettre des accolades 

Cliquez droit dans la mesure 5. Il apparaît le menu Popup suivant: 
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Cliquez sur l'entrée « mettre 1ière accolade mesure ». Répétez cette 
opération pour les mesures 6 à 8. 

Dans les mesures 9 à 13, cliquez sur « mettre 2ième accolade mesure » 

 

 

15 Lire et écouter 

Si vous avez branché des haut-parleurs à la carte son de votre ordinateur, 
vous pouvez maintenant écouter la mélodie. 

Appuyez sur la touche «Pos1», afin que vous puissiez sauter au début du 
morceau. Appuyez ensuite sur la barre d'espace pour faire démarrer la 
lecture. 

Vous allez écouter maintenant que SPP tient compte aussi des 
répétitions et les accolades d´une manière parfaite. 

(Si vous n'entendez rien, c'est probablement parce que la sortie audio est 
mal réglée. Dans ce cas, réglez dans le menu "Fichier / Paramètres de la 
SPP» lors onglet "Sound",que la sortie du son est correcte.) 

 

 

 

16 Enregistrer 
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La première étape est bien réussie! Vous devez enrégistrer votre travail 
maintenant, et continuer après une pause. Appelez comme d'habitude 
dans le menu "Fichier", l´entrée  "Enregistrer": 

Il apparaît la boîte sélection de fichier de votre ordinateur. Si vous 
enrégistrez la première fois après le démarrage, SPP propose comme 
nom de fichier «Song1». Svp, modifiez ce nom en "Greensleeves1". 

 

17 Faire une pause? 

Quittez SPP comme n'importe quel programme  Windows dans le menu 
"Fichier" et l'entrée "Quitter". 

 

18 Chargez un morceau 

Cliquez dans le menu "Fichier" sur l'entrée "Ouvrir". Dans la boîte de 
sélection de fichier, choisissez "Greensleeves.Son". 

Maintenant, les accords de la main droite du piano devraient être mises: 

 
 

 

19 Écrire triades et accords 

Pas de problème avec SPP. Il vous suffit de cliquer dessus ou en dessous 
de la note. Ecrivez des secondes, en cliquant tout près de la hampe. 
Mettez des altérations en cliquant tout près à gauche de la note. 
Supprimez l´altération par un clic droit. 
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Essayez-le: écrivez des triades de la main droite du piano. 

 

 

Écrivez ensuite la partie basse. Ça va trÈs vite, car elle se compose 
principalement de blaches pointées: 

 

 

 

 

 

 
 

 

20 Mettre liaisons légato 

Dans SPP, on peut placer deux types différents de marquages: 
marquages de notes et marquages de mesures entières. Deux exemples: 

 
 Notes de mesures entières 
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Maintenant on a besoin de marquages de notes. Allez à mesure 2. 
Maintenez la touche Ctrl enfoncée et –en tenant enfoncé la touche 
gauche de la souris-  passez de gauch à droite sur les deux premières 
notes. Ainsi, elles sont marquées: 

 
 

Marquez les places suivantes de la même manière: 

 
 

Pour mettre des liaisons légato, appuyez sur les boutons "x 2". La 
magie? 

Non. Si des notes ou des pauses sont marquées, cette combinaison de 
boutons "x 2" provoque le même effet que l'appel "notes/pause" dans la 
bande de menu; puis cliquez sur l´entrée "Liaisons légato ..." et 
choisissez la sub-entrée "mettre automatiquement". 
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Il est clair que les appels directs à clavier (Short Cuts) vont beaucoup 
plus rapide. Faites attention aux lettres et chiffres des entrées de menu. 
Les plus importants, vous les connaissez bientôt par cœur! 

(Ensuite, cliquez à droite sur n'importe quel endroit de la page blanche 
pour annuler le marquage.) 

 

21 Dupliquer système 

Maintenant, nous planifions de faire jouer la mélodie par une flûte 
traversière et d´y mettre le texte. 

Sélectionnez dans le menu "système(s)", l´entrée "Dupliquer 
système/normal ". Passez avec le coureur sur les notes de la voix de 
chant et cliquez à gauche. 
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La voix a été dupliquée. Quittez la duplication avec un clic droit. 

Mais, dans ce registre, la flûte traversière ne sonne pas si bien, il faudrait 
la mettre d'une octave plus haut. 

Pour cela, tout d'abord nous allons marquer les mesures de la flûte 
traversière. 

 

 

22 Mettre des marquages de mesure 

Je vous montre directement la méthode rapide de marquer: 

Passez avec le pointeur de la souris sur la levée de la voix de flûte 
traversière et appuyez sur la touche Maj. Il paraît une indication: 

 
Cliquez sur la levée qui sera ensuite teintée en gris. 

Sautez à la dernière mesure du morceau avec la touche "Fin". Appuyez 
sur la touche "Alt". Il apparaît l´indication suivante: 
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Cliquez dans la dernière mesure de la partie de flûte traversière. Comme 
vous voyez, toutes les mesures sont maintenant teintées gris. 

Comment serait-il d´utiliser une sorte de «turbo-ottava"? Appuyez 
successivement sur les touches "O" et "2"! 

Annulez le marquage par un clic sur un point blanc de la page. 

 

 

23 Réduire Système 

Parce que la voix de flûte est prévue «ad lib.», elle pourrait être 
imprimée aussi bien dans des petites notes: menu "système (s)»,appeler 
l´entrée «réduire système", mettre le coureur sur le premier système et 
cliquer. 

 

 

 

24 Déplacer système 

La voix de chant doit être complèté directement avec le texte, mais, pour 
l'instant, il n´y a pas assez de place! 
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Vous voyez une règle tout à gauche de l'écran. Cliquez avec le bouton 
gauche de souris à 3,5 dans la règle et maintenez le bouton de la souris 
enfoncé. Maintenant, appuyez en plus sur le bouton droit de la souris. 
Ensuite, faites glisser la souris vers le bas. Pendant cela, vous pouvez 
lire la distance(en cm) entre les systèmes en rouge. 

Faites glisser la souris vers le bas jusqu'à ce que la distance est de 1,5 
cm. 

 
25 Mettre texte 

Le plus simple est, si vous faites un clic droit dans le texte qui doit 
contenir le texte de la strophe. Alors, cliquez droite dans la levée et 
choississez l´entrée «texte strophe» (lyrics) du menu popup. 
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Après ça, le marquage d´écriture se trouve  en dessus de la première note. 
Il s´ouvre aussi, en bas de l'écran, la boîte à outils pour les textes: 

 
 

Tenez compte du suivant à l´entrée de textes: 

· Séparez les syllabes avec le signe moins. Le marquage d'écriture 
saute en dessus de la prochaine note, le trait d´union de la syllabe 
est centré automatiquement entre les deux syllabes par SPP. 

· En appuyant sur la barre d'espace,le marquage d'écriture saute en 
dessus de la prochaine note. 

· * On génère des ralongements de traits d´union avec le trait bas 
"_". 

· * Vous quittez l´entrée de texte avec la touche Return. 

· * Vous bougez dans le sylllabes avec les touches flèches, vous 
corrigez une erreur typographique avec avec les touches [� ] et 
[Suppr].   
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Maintenant, écrivez le texte de la première ligne. Pour rendre clair, j'ai 
décris en détail toutes les touches entre crochets: 

A [moins] las [barre d'espace] my [barre d'espace] love [trait bas] 
[trait bas] you [barre d'espace] do [barre d'espace] me [barre 
d'espace] to [trait bas] [trait bas] cast [barre d'espace] me [barre 
d'espace] off [trait bas] [Trait bas] dis [moins] cour [moins] teos 
[moins] ly [Retour] 

 

Cliquez ensuite dans la première mesure avec le bouton droit de la souris 
(pas dans la levée!) et appelez une nouvelle fois l'entrée "strophes textes 
(Lyrics)". La syllabe "lu" teintée bleu. 

Dans la barre d'outils changez maintenant pour "2"! 

 
Le marquage d'écriture change dans la prochaine ligne. Continuez 
d´écrire: 

I [barre d'espace] have [barre d'espace] lov [moins] [moins] ed 
[barre d'espace] you [barre d'espace] so [barre d'espace] long [barre 
d'espace] de [moins] [retour] 

 

Dans la première mesure, cliquez de nouveau à droite sous la parenthèse 
2 et appelez "texte strophes (lyrics)". Cliquez sur la place «2» et 
continuez d´écrire dans la deuxième ligne: 

Light [moins] [moins] ing [barre d'espace] in[trait bas] [trait bas] 
your [barre d'espace] com [moins] pa [moins] ny. [Retour] 

 

La boîte à outils pour les textes n'est plus nécessaire maintenant. Comme 
ça, on la ferme: 
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Sous la bande de menus, vous voyez tout le temps une série avec 
beaucoup de boutons, par exemple: 

 
Svp, appuyez sur le bouton avec le «T» - la boîte à outils disparaît. 

 

26 Déplacer lyrics verticalement 

Quelques syllabes qui se trouvent trop proches des notes doivent être 
déplacées un peu plus bas. 

Marquez toutes les notes en tenant enfoncé la touche Ctrl sous la 1ière 

parenthèse . Les syllabes sont également marquées. 

 
 

Déplacez la première syllabe "cast" avec le bouton gauche de la souris. 
Tous les autres syllabes suivent! Pour annuler le marquage cliquez sur 
une place blanche de la feuille. 

Procédez de la même façon à la 2ième  accolade. 

 

 

27 Transposer voix 

Votre arrangement est maintenant terminée. Mais, mauvaise nouvelle, la 
flûte traversière est devenu malade et il faut l´échanger contre une 
clarinette. Étant donné que la clarinette (habituelle) est en sib, cela 
signifiait dans le passé: beaucoup de travail à la main. Mais, vous 
possédez SPP. 
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Sélectionnez dans le menu système(s), l´entrée "Transposer systéme" et 
le sous-entrée "sib (trompette)". (Le nom de trompette est seulement à 
titre d'exemple, pour comprendre!) 

 
Il paraît un nommé «coureur». Déplacez-le avec la souris sur le système 
supérieur et cliquez gauche: 

 
Et directement, le système a été transposé! Cliquez droite maintenant 
pour quitter le mode de transposer. 

 

Maintenant, il reste le nom d´instrument à changer. Mais au lieu 
d´appeler le réglage de song, il y a une méthode rapide: 

Cliquez droit sur le mot flûte traversière. Il apparaît une nouvelle fenêtre 
de réglage. 
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Écrivez là maintenant le nom d´instrument  "clarinette" au lieu de flûte, 
puis cliquez sur OK. 

 

 

28 Changer le valeur de notes dans un marquage 

La voix de piano de la main droite doit être changée maintenant dans 
quelque chose de plus intéressant. Exclus les deux dernières mesures, 
chaque mesure doit commencer avec un soupir, suivi des accords en 
blanches. Nous faisons cela en deux étapes. Avant, vous diminuez 
l´affichage de l´écran pour obtenir une meilleure vue d'ensemble. 

 
Sélectionnez les mesures de 1 à 11 Assurez-vous dans la boîte à outils 
avec des billets de billets de un demi-valeurs. 

Réglez des blanches maintenant sur le bouton de valeur den notes. Ce 
changement se fait avec une combinaison de touches. Appuyez sur "a 1". 
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Annulez le marquage par un clic droit. 
 

 

Allez au début du morceau. Réglez comme valeur de note le soupir que 
vous allez insérer maintenant dans chaque mesure. Tenez enfoncé la 
touche Ctrl et la touche *umschalt* (vous lisez «insérer note/pause») 
pendant que vous cliquez tout près de l´accord. Comme cela, la pause 
sera insérée. 

Dans les prochains mesures, procédez de la même manière. Après, 
changez á l´affichage “normal” en cliquant sur le symbole de la loupe. 

 
 

Si vous appuyez maintenant sur la barre d'espace, vous devriez entendre 
deux choses: 

· La voix transposée est lue comme elle sonne (!), 
· L´arrangement sonne plus vivant. 
 
 
29 Dynamiques, caractères spéciaux 

 
On peut faire afficher plusieurs boîtes à outils avec ces boutons que vous 
voyez en dessus de la barre des menus. 

Cliquez sur le bouton avec l'icône mf pour afficher les caractères 
dynamiques. Pour ne pas perdre trop d'espace en bas de l'écran, vous 
devriez fermer la boîte à outils avec les liaisons legato/tenue. Pour faire 
ça, cliquez sur le bouton avec la liaison esquissée. 
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[KR1] 
Cliquez sur le bouton mf et passez avec la souris dans la première 
mesure. Placez le signe à l'endroit voulu. La petite croix rouge vous aide 
à l'alignement exact. Pour mettre le signe, cliquez sur le bouton gauche 
de la souris. 

La ligne de référence rouge indique à quelle note SPP liera le signe 
dynamique. Si vous copiez de telles notes avec signes attachées, ceux-là 
seront copiées avec. 

 

 
Passez avec le pointeur de la souris entre les deux systèmes supérieurs 
de la levée et positionnez là aussi le signe mf. Pour revenir dans le mode 
normal, cliquez droite. 

La boîte à outils pour les signes dynamiques n´est plus utile maintenant 
et peut être fermée. 

Déplacez la partie de l'écran, pour que la première accolade (mesure 5) 
apparaît au centre de l'écran, car c'est là que doit être dessiné un signe de 
crescendo. Cela se fait par un marquage. 

Marquez les notes suivantes en les passant avec la touche gauche de la 
souris, tenez en même temps la touche Ctrl enfoncé: 
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Ensuite cliquez droite dans le marquage pour ouvrir le menu popup. 

 
Sélectionnez crescendo ... /mettre crescendo. Ensuite, cliquez droite. 
Placez et déplacez le signe crescendo à votre goût en la prenant avec le 
bouton gauche de la souris. 

Procédez de la même manière avec le signe de crescendo en mesure 8. 

 

 

 Vous trouverez les fermates dans la boîte à 
outils que vous pouvez allumer ou eteindre 
par le signe dal Segno. 
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Le fonctionnement est le même que pour les 
caractères dynamiques. 

 

 

30 Layout 

Eh bien, parce que tout est entré, il faut améliorer le layout avant 
l´impression de la page. Pour faire cela, sélectionnez dans le menu 
"Affichage", la mention "layout". 

 
Si vous voyez seulement deux systèmes sur la page, cliquez sur la ligne 
horizontale bleue à la page supérieure (il porte le nom de "place pour le 
titre ...") et faites glisser cette ligne vers le haut jusqu'à ce que trois 
systèmes ont de la place sur la page. 

Si la répartition par ligne ne correspond pas avec l´affichage de 
l'expression de la page suivante, vous pouvez régler le nombre des 
mesures par ligne avec le petit cadre +/- à droite de l'écran. 
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(D'abord ça suffit. Ce que la page layout apporte encore, pouvez-vous 
lire plus loin dans le guide.) 

 

 

 

31 Impression 

Cliquez sur le menu "Fichier" l'entrée "Imprimer". Dans la fenêtre 
suivante, cliquez sur OK. Peu de temps plus tard, vous pouvez admirer 
la superbe qualité d'impression de SPP ! 
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32 À la fin du stage 

Félicitations pour votre première impression d´un morceau! Vous avez 
réussi le cours et en plus vous avez appris environ 75% des 
connaissances et de la maniabilité de SPP. Bien sûr, vous pouvez 
maintenant partager l'avis de nombreux tests dans des revues 
spécialisées, qui écrivent que SPP est si logique et conséquent dans son 
fonctionnement qu´on a presque plus besoin du manuel. 

Si vous avez du temps et envie le prochain temps, regardez dans le 
chapitre de référence où toutes les fonctions du programme sont 
expliquées en intégralité. 

Avec le temps, les appels dans la bande de menu vous semblera coûteux 
en temps. Alors, progressivement, vous utilisez de plus en plus les 
appels de touches rapides, car, pour chaque entrée de menu, il existe un 
bouton qui a le même effet. Ces touches vous avez déjà vu, vous les 
trouvez à la fin des entrées du menu. 

Si vous manquez une fonction, il vous suffit de chercher au début de 
l'index. Là, vous la trouverez garanti! 

Et s´il y a des problèmes durs, vous avez à votre disposition la hotline. 

 


