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Kapitel A: Lehrgang

1 Score Perfect Professional starten

Starten SieScore Perfect ProfessiondurzSPP

entweder Uber die Programmgruppe im Start-Men(
oder durch Doppelklick auf das Programmsymbol impl&ser.

Nach kurzer Zeit erscheint der sog. Begruf3ungsthids, der bald dar-
auf den Blick auSPPfreigibt:

2 Die Seitenansicht vorsPP

Datei Bearbeiten Ansicht System(e) Takte Noten/Pausen Extras ?
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SPPstartet direkt nach der Installation mit d&gitenansicht Diese ist
praktisch, wenn man sich ein bereits erstellteskSi@étrachten mochte.

Fur die nun beginnende Noteneingabe ist aber eidera Ansicht bes-
ser geeignet: Die AnsiciNoteneingabe
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3 Die Ansicht ,Noteneingabe*“

Wahlen Sie aus dem Menu ,Ansicht* den Eintrag“Netegabe“ aus.
Ihr Bildschirm sieht dann so aus:

[ Score Perfect Professional 5.0 - Song1.5on

tei Bearbeiten Ansicht System(s) Takte Noten/Pausen E
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4  Das Bedienungsprinzip von SPP

Alles dreht sich um die Maus! Wie Sie auf tradiglam Notenpa-
pier nur mit Bleistift und Radiergummi arbeiten wWén, haben Sie
bei der Bedienung von SPP nur die Maus ndétig, dénde Taste
Im Prinzip den Bleistift und die rechte Taste deadiRrgummi dar-
stellt. Oder anders ausgedrickt:

die linke Maustaste ist positiv
die rechte Maustaste ist negativ

d. h. die linke Maustaste setzt eine Aktion auf d&fdschirm oder
erhoht einen Eingabewert, die rechte Maustastehitsoe Aktion
auf dem Bildschirm oder erniedrigt einen Eingabéwer
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Man klickt mit dem Mauspfeil immer dahin, wo marchiper Hand
etwas schreiben oder radieren wirde! Diese denititnaellen No-
tenschreiben nachempfundene Bedienung werden &ighddeson-
ders schatzen lernen, sie macht geradezu die gskfeptanz von
SPP bei den Benutzern aus.

Klicken Sie dorthin, wo Sie auch per
Hand schreiben oder radieren wirden.
Sie klicken also demnéachst dorthin, wo etwas gednderden

MusSs:
Note (oder Pause) setzen?.................. In dieiNinien Kklicken
Note (oder Pause) loschen? ............... Rechtsklid Note (Pause)
Vorzeichen einer Note schreiben?..... Dicht vorMie klicken
Taktart andern? .......oovevvivieiiininannn. f Aie Taktzahlen klicken

Schlissel am Zeilenanfang dndern? .. Auf den ScHhikbsleen
Wiederholungszeichen schreiben? .... Auf den Taktsklicken
(usw.)

Die rechte Maustaste kann aber noch mehr:

A 1 .
L MH:E: .ﬁ.usslclhneiden
w T Kopigren
Lischen
Bei solchenPopup-Meniis handelt es sich vorskhen..
immer um einen Schnellzugriff auf Pro- Noceontiauss .

Hals...

grammfunktionen, die man auch uber die i
Menduleiste oder die Schaltflachenleiste er-  ouw.

Tremalo.. .

reichen konnte. Je nachdem, wohin man mit  versgnoten..

Crescenda..,

der rechten Maustaste klickt, bie®&PP ei- nderes System. .

Akkordbezeichnung. ..

ne Auswahl von Aktionen an, die an dieser  sereniid.

Schlisselwechsel...

Stelle sinnvoll sind. Gissando...

IMidi-Daken

Balken...
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Legatobogen...
Crynamikeerlauf, .
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Ihre Aufgabe:

Doch nun wird es - endlich! - kreativ. Sie sollen &leines Arrange-
ment zu dem schottischen Volkslied ,Greensleevelteiben. Es darf
nicht zu schwer werden, denn die Ausfihrenden Scidiler:

Der Satz ist geplant fur Klavier und Querflote.
Als Tonart legen Sie d-Moll fest.
Die Taktart ist ein Dreivierteltakt.

(usw.)

Solche und weitere Angaben stellt man bequem bei,8engeinstel-
lungen® ein:

5 Songeinstellungen

Wahlen Sie im Menu ,Datei” den Eintrag ,Songeinstejen ...“ aus.
Nun offnet sich nachfolgendes Fenster, in dem $eehbendtigten An-
gaben eintrage#z werden.
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-igi x|
Anzahl Syst :| |E-D Titel [T
nzahl Systeme: |2 Tanart L !e IT'tel Instrumentnamelm
T ermpoangabe: J =[1z0 ﬂl 444 Untetitel [ jrertitel
Play-Optionen | Kamponist [Kompanist Geburtsdaten [Geburtsdaten
[~ Schiiissel nurin Takt 1 Titel |C0p_l,lright by ..
[~ Keine Notenhalse
I~ Achtel im Swing Autol 16 1|2 | futo
Nr. | Systemname | abaek. | Midikanal Midiprogramm | Schiussel | Transpan. | Stimmen | Balkenbindung Z| P | +/- | Nr. |
1 1 1, Piano 1 Viglin -~ [] 1 Auto A O 1
2 2 1. Fiano 1 Bass [ 1 Auto A Il 2
prr— T

Schreiben Sie bei ,Anzahl der Systeme* eine ,3".
Schreiben Sie bei ,Tempoeingabe“ die Zahl ,110“

Schreiben Sie bei Titel ,Greensleeves®, bei Kompbpirad.“, bei
Copyright IThren Namen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Tonart“. Soforelg ein Quinten-
zirkel auf:
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Klicken Sie auf ,d-Moll“ und bestatigen Sie mit Kk auf ,,OK",

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Taktart“. Es dremt das Fenster
fur die Taktart-Auswaliks;:

x
—&inzahl Zahler — Modus
[l I = T * normal
" zusammengesetzt

" altermiersnd

2] — 444
o =
‘;‘j-" 3 ——|" AllBreve 2/2
% -~ .15.1118 Breve
[ Taktart verstecken —

Yeranderung der Werte durch Anklicken der T aktziffern mit rechter und
linker Maustaste.

I | 0K

Klicken Sie mit der rechteMaustaste auf die obere 4 des Bruches,
danach auf ,OK".
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Schreiben Sie nun in der Spalte ,Systemname* vanotach unten
die Bezeichnungen ,Gesang“, Piano“, ,Piano“. Kliok8ie dazu je-
weils mit der linken Maustaste in die Zelle, in @& schreiben wol-
len.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Auto 1-16“.

Klicken Sie in der Spalte ,Midiprogramm® auf dennEag in der er-
sten Zeile. Wahlen Sie durch Klick auf den Pfeithts die Nr. 74
(Flute) aus.

In der Spalte ,Schlissel* muss es von oben nacbnuneil3en: Vio-
lin, Violin, Bass. Wahlen Sie die passenden Scleliaas dem Aus-
wahlfenster durch Anklicken aus:

Wenn Sie alles richtig eingestellt haben, siehtgasster ,Songeinstel-
lungen® jetzt so auss;:
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Schlieen Sie das Fenster mit Klick auf die Sclaalife ,OK".

6 Schweif- und Partiturklammern (Akkoladen)

Nun sind die Klammern einzustellen denn .die Gesstngme soll op-
tisch von der Begleitung getrennt werden. Diesienen Sie durch die
Veranderung der Akkoladenklammer und die Einstegjldar Taktstrich-
Unterteilung. Und das geht so:

Klicken Sie mit der rechteNaustaste auf den dicken Strich der Parti-
turklammer (Akkolade). Wahlen Sie in dem Popup-k&nden obe-
ren Eintrag ,|0schen®

Stellen Sie die Maus auf das Wort ,Piano” und fahBe mit der
Maus langsam nach rechts, bis eine Partiturklamerarheint. Dann
klicken Sie.

Klicken Sie mit der rechteMaustaste auf den ersten Taktstrich (also
zwischen Takt 1 und 2) und wahlen Sie den Eintrage ,Partitur-
klammern®,
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Abschliel3end klicken Sie rechésif die Partiturklammer und wahlen
den Eintrag ,Umwandeln in Schweifklammer*.

Das Notenbild sollte jetzt so ausseken

7 Noten schreiben

Jetzt kommt der spannende Moment, wo Sie zum ebdadrNoten in
die Notenlinien schreiben werden. Wir beginnen dat Melodie von
,Greensleaves”, die Sie folgendermal3en notierdersah:



10 Referenz [B]

Der Reihe nach: Um die erste Note zu setzen, faBiremitten im Takt
mit der Pfeilspitze dorthin, wo Sie mit der Bleftspitze ein d' schreiben
wlrderkgs, ...

\'n—-
N=

Eon
Hrd

LEEP&

k ... und klicken links.

ATITH
\-D
el
Hind

Eine Viertelnote ist gezeichnet worden, aber naintder Stelle, an der
Sie geklickt haben, sondern weiter linl&PP verwaltet namlich selb-
standig die horizontale Positionierung im Takt.

Falls Sie die Tone héren mochten, die Sie geradgeben, wahlen
Sie im Menu ,Ansicht* den Eintrag "klingende Eingéb

Haben Sie falsch gezielt und z.B. ein e' geschnel&ein Problem: Zie-
len Sie mit der Pfeilspitze genau auf die Mitte Nesenkopfegka, ...

1

Ll ™.
N

3

gh

... dricken Sie auf die linke Maustaste und halendiese gedrlckt. So-
lange Sie diese Taste niederhalten, klebt die Hotder Pfeilspitze und
kann vertikal verschoben werden. Hat die Note nienridhtige Tonho-
he, lassen Sie die Maustaste los. Fertig!

Weil das so einfach geht, loschen Sie jetzt InsteeNote wieder: Zielen
Sie mit der Pfeilspitze mitten in den Notenkopf Whidken Sie rechts!

Jede Note (oder Pause) klebt solange an der Rfedspis Sie die
linke Maustaste loslassen.
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Diese schdone Eigenschaft sollten Sie immer benutzei sie am Ef-
fektivsten ist! Peilen Sie nicht krampfhaft die hame an, sondern set-
zen den Mauspfeil ungefahr auf die richtige Tonhdmécken die linke
Maustaste, ohne sie loszulassen, fahren die NatehdBewegen der
Maus auf die endgtltige Tonhohe und lassen die dates|os.

Erzeugen Sie bitte mit dieser Methode nun das @rsten Takt.

Damit ist der Auftakt schon geschrieben, es folg Wiederholungszei-
chen. Klicken Sie rechtauf den Taktstrich, dann 6ffnet sich folgende
BOXkr1o;:

Im Taktstrichfenster finden Sie alles, was mit Bakthen zusammen-
hangt. Klicken Sie auf das gewiinschte Wiederholegighen.
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8 Das Einstellen der Notenwerte

Woher wusst&PPeben, dass es eine Viertelnote zeichnen salf®

Sicher haben Sie schon das Panel mit den NotenPandenwerten be-
merkt. Dort ist (seit Programmstart) die Viertemeingestellt.

Wahlen Sie dort den Wert Halbe Note aus, indemasiediese Note
klicken. Sie erscheint daraufhin eingedriickt daegjksund beim nach-
sten Klick in die Notenlinien wirde dort eine HalNete gesetzt wer-
den.

Blicken Sie nun die Tafelchen genauer an, erker8ienjeweils einen
Buchstaben, v.l.n.r. QWERT Z ...“ Diese Bstabenfolge ist iden-
tisch mit der obersten Buchstabenreihe Ihrer Coarfadtatur. Anstatt
die Tafelchen mit der Maus anzuklicken, kann machasehr elegant
mit der linken Hand die Notenwerte einstellen untidar rechten Hand
an der Maus die TonhoOhe in die Notenlinien klicken.

Probieren Sie das Auswahlen der Notenwerte libeBdahstabentasta-
tur aus. Schreiben Sie dann mit diesem ,,Akkordeonzip“ den nach-
sten Takt: Halbe Note f', Viertelnote g'.

9 Auftakt

Wenn es lhnen nicht schon aufgefallen ist: wir reassdringend die
Taktzahlen korrigieren! Der jetzige erste Taktn&mlich gar nicht der
erste Takt, sondern ein Auftakt. Klicken Sie delhaichtsauf die ,1“
Uber dem Auftalgtriz).
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Schreiben Sie im Fenster ,Taktnummer:* anstelle Heinfach eine 0O,
danach klicken Sie auf OK.

Sie kénnen Ubrigens dem ersten Takt eines Stlidesheliebige Takt-
nummer geben. Damit kann man beispielsweise einBegPartitur in
verschiedene Abschnitte teilen und trotzdem fofdad mit Taktzahlen
versehen.

10 Punktierte Notenwerte und Pausen

... werden im zweiten Takt bendtigt. Blicken Siewaochmals auf das
Panel mit den Noten- und Pausenwerten. Rechts mekefie verschie-
dene Punkte und die Triolen-Drei.

Um eine triolische oder punktierte Note zu schnejldicken Sie auf die
entsprechende Schaltflache. Solange diese eingersstschreiben Sie
punktierte bzw. triolische Notenwerte.

Punktierte Notenwerte kénnen Sie auch direkt UleTdstatur einstel-
len: [Strg]-Taste halten und gewtinschte Buchstas¢éadricken.

WICHTIG: Sie kdnnen ubrigens nicht eine Viertelnaschtraglich mit
einem Punkt versehen (lUber solche Umwege berichitespater). Ha-
ben Sie also jetzt versehentlich statt einer penien eine einfache
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Viertelnote gesetzt, missen Sie diese Note |6sanenmit dem richti-
gen Wert neu setzen.

Setzen Sie nun die punktierte Viertelnote a' irfidkt, ebenfalls die fol-
gende Achtelnote. Und das Auflésungszeichen?

11 Vorzeichen setzen

Vorzeichen heif3en Vorzeichen, weil sie vor der Nsighen. Schreiben
Sie zunachst die Achtelnote, dann klicken Sie inldéhe des Noten-
kopfes ziemlich dicht links neben die Ngig;:

]
=== Resultat: ==

SPP hat eine intelligente Vorzeichenverwaltung, di&a@nt hat,
dass hier ein Auflésungszeichen stehen muss! Weamameut auf
das Vorzeichen klickt, kann man zu anderen Zeiokeierschal-
ten.

Geben Sie jetzt bitte den Rest der Melodie ein. W8 einen Noten-
wert falsch gesetzt haben: I6schen und neu sef&wallien Sie (spate-
stens bei Takt 4) an den rechten Bildschirmrandrggdn und der Com-
puter nicht von alleine weiterblattern, kdnnen $ien horizontalen
Schiebebalken am unteren Fensterrand benutzen.
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12 Einfiigen von Noten in einen Takt

Wollen Sie eine Note vor einer anderen einfligenssaii Sie dabei die
[Strg]- und zusatzlich die [Umsch.]-Taste gedrickiten.

Beispiel: Einfligen einer Achtelnote.

;':? } I
Py —x*
[Strg. + Umsch.]-Taste halten und klicken:
. .
=" —
o

13 Klammern setzen

Klicken Sie rechts in Takt 5. Es scheint folgenBepup-Menii:

Klicken Sie auf den Eintrag ,,1. Taktklammer setzeWiederholen Sie
diesen Vorgang flr die Takte 6 bis 8.

In den Takten 9 bis 13 klicken Sie auf ,2. Taktklaer setzen".
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14 Abspielen und anhdren

Falls Sie Lautsprecher an der Soundkarte Ihres Quarg
angeschlossen haben, kbnnen Sie sich die Meladieggehdren.

Dricken Sie die Taste ,Posl“, damit Sie zum Anfatep Stlckes
springen. Dricken Sie dann die Leertaste, um died@figabe zu starten.

Sie werden jetzt héren, daS®P sowohl die Wiederholungszeichen als
auch die Klammern perfekt berlcksichtigt.

(Falls Sie nichts horen, liegt es vermutlich dardass der falsche
Sound-Ausgang eingestellt ist. In diesem Fall stebie im Ment ,Da-
tei/SPP-Einstellungen® beim Karteireiter "Sound'hde&htigen Sound-
ausgang ein.)

15 Speichern

Die erste Etappe wéare erfolgreich absolviert! Siliten |hr Arbeitser-
gebnis jetzt speichern und erst nach einer Paugerameiten. Rufen
Sie wie gewohnt unter dem MenUpunkt ,Datei” dent&ig ,Speichern®
auf:

Es erscheint die sogenannte Dateiauswahl-Box IGoesputers. Wenn
Sie nach dem Start zum erstenmal speichern, scBRigals Dateiname
,songl® vor. Andern Sie diesen Dateinamen bitteirahGreenslee-
vesl®.

16 Pause machen?

Beenden Sié&SPP wie jedes Windows-Programm unter Menu ,Datei®
und dem Eintrag ,Beenden”.



[B] Referenz 17

17 Laden eines Songs

Klicken Sie dazu im Menu ,Datei“ auf den Eintragff@en®. In der Da-
teiauswahl-Box wahlen Sie ,Greensleaves.Son“ aus.

Nun sollen die Akkorde der rechten Hand der Piamwsé eingegeben
werden:

18 Dreiklange und Akkorde schreiben

Das ist mitSPP tberhaupt kein Problem. Klicken Sie einfach vettika
uber oder unter bereits gesetzte Noten. Schreiei®s&kunden, indem
sie knapp neben den Notenhals klicken. Setzen 8reeithen, indem
Sie knapp links von der Note klicken. Loschen See2éichen durch ei-
nen Rechtsklick.

Probieren Sie es aus: Schreiben Sie die Dreikldegeechten Hand.

Schreiben Sie anschlie3end die Bassstimme. Dassgkhflott, weil sie
hauptsachlich aus punktierten Halben Noten besteht:
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19 Legatobdgen setzen

In SPPkann man zwei verschiedene Arten von Markierungemes:
Markierungen von Noten und Markierungen von gankekten. Zwei
Beispiel@ria:

Noten ganzer Takt

Markierungen von Noten werden jetzt benétigt. GeBen zu Takt 2.
Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und streichenb®i gedruckter lin-
ker Maustaste von links nach rechts Uber die beasten Noten. Da-
durch werden diese marki@#s;:
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Markieren Sie auf die gleiche Weise auch folgentdeh:

Um Legatobdgen zu setzen, dricken Sie jetzt digemhésge ,x 2°.
Zauberei?

Nein. Wenn Noten oder Pausen markiert sind, bewxi* das Gleiche
wie der Mendileistenaufruf ,Noten/Pausen®, dann iigt,Legatobogen
... anklicken und den Subeintrag ,automatisch sétegihlen.

Nur gehen die Tastaturaufrufe (Shortcuts) wesdnfahneller. Deshalb:
Achten Sie auf die Buchstaben und Zahlen bei denliidmtragen. Die
Wichtigsten kennen Sie dann bald auswendig!
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(Klicken Sie anschlie3end rechts auf irgendeinel3eestelle der Seite,
um die Markierung aufzuheben.)

20 System duplizieren

Als nachstes nehmen wir uns vor, die Melodie vareeQuerfléte mit-
spielen zu lassen und die Melodie zu textieren.

Wahlen Sie im Menu ,System(e)" den Eintrag ,Systdaplizieren /
normal“. Fahren Sie mit dem Laufer auf die Notem @esangstimme
und klicken Sie links.

Die Stimme wurde dupliziert. Beenden Sie das Digyen mit einem
Rechtsklick.

In dieser tiefen Lage klingt die Querflote abermimehr gut, man sollte
sie um eine Oktave nach oben setzen.

Dazuwerden wir die Takte der Querflétenstimme zhstimarkieren.

21 Taktmarkierungen setzen

Ich zeige Ihnen sofort die schnelle Methode deskieaens:

Fahren Sie mit dem Mauszeiger auf den AuftaktQeerflotenstimme
und dricken Sie die Umschalt-Taste. Es erscheint ein Hinweis:
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Klicken Sie in den Auftakt. Daraufhin wird der Aakt grau unterlegt.

Springen Sie mit der Taste ,Ende* der Computerdtastzum letzten
Takt des Stlcks. Dricken Sie die Taste ,Alt“, esckeint folgender
HinweiSkriz:

Klicken Sie in den letzten Takt der QuerflétenstiemntVie sie sehen,
sind nun alle Takte dieser Stimme unterlegt.

Wie ware es mit der , Turbo-Oktavierung“? Druckere Siacheinander
die Tasten ,Y“ und ,2“!

Heben Sie die Markierung durch einen Klick an eweif3en Stelle des
Notenblatts auf.

22 System verkleinern

Welil die Querflétenstimme ad lib. gedacht ist, kinsie auch in kleine-
ren Noten gedruckt werden: Menlpunkt ,System(e)htlag ,System
verkleinern anwéahlen, Laufer auf das oberste Systehieben und kli-
cken.
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23 System verschieben

Die Gesangsstimme soll gleich mit Text verseherdemr Momentan ist
aber nicht genug Platz vorhanden!

Sie sehen ganz links am Bildschirmrand ein Lini&ikcken Sie mit der
linken Maustaste bei 3,5 in das Lineal und haltendte Maustaste ge-
drickt. Nun dricken Sie zusatzlich die rechte Mastst AnschlieRend
schieben Sie die Maus nach unten. Dabei konnerresigs am Bild-
schirm in Rot den Abstand zwischen den Systememiablesen.

Schieben Sie die Maus solange nach unten bis dstaA® 1,5 cm be-
tragt.

24 Text eingeben

Am Einfachsten ist es, wenn Sie einen Rechtskhiclan Takt machen,
der Strophentext erhalten soll. Klicken Sie alsohte in den Auftakt
und wéahlen Sie aus dem Popup-Menu den Eintrag pB&wotext (ly-
I'iCS[KRls])“.
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Die Schreibmarke steht daraufhin unter der ersteie NEbenfalls 6ffnet
sich am unteren Bildschirmrand die Toolbox flr Bext

Beachten Sie bei der Texteingabe folgendes:

Trennen Sie Silben mit dem Minus-Zeichen. Die Sithmarke
springt unter die nachste Note, der Silbentrercistnird vonSPP
automatisch zwischen den beiden Silben zentriert.

Durch Dricken der Leertaste springt die Schreibmarikter die
nachste Note.

Silbenverlangerungs-Striche erzeugt man mit derfsifieh ,_".
Mit der Return-Taste beenden Sie die Texteingabe.

Mit den Pfeiltasten bewegen Sie sich in den Sillmeihden Tasten
[ ]und [Entf] korrigieren Sie Tippfehler.
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Schreiben Sie jetzt den Text der ersten Zeile. \Zendeutlichung habe
ich alle Tastendriicke ausfuhrlich in eckigen Klammigeschrieben:

A [minus] las [Leertaste] my [Leertaste] love [I8&ich]
[Tiefstrich] you [Leertaste] do [Leertaste] me [keeste] to
[Tiefstrich] [Tiefstrich] cast [Leertaste] me [Leaste] off
[Tiefstrich] [Tiefstrich] dis [minus] cour [minusieos [minus] |y
[Return]

Klicken Sie nun mit der rechteMaustaste in den ersten Takt (nicht im
Auftakt!) und rufen Sie erneut den Eintrag , Stroptexte (Lyrics)“ auf.
Die Silbe“las” ist blaulich unterlegt.

Im Toolbar fur die Texte schalten Sie jetzt umiaidf,2"!

Die Schreibmarkierung wechselt in nachste Textzeflehreiben Sie
jetzt weiter:

| [Leertaste] have [Leertaste] lov [minus] [mines] [Leertaste] yot
[Leertaste] so [Leertaste] long [Leertaste] de psi{Return]

—_

Klicken Sie im ersten Takt unter der Klammer 2 etrechtsund rufen
Sie (Strophentext (lyrics)* auf. Klicken Sie auedschlatflache ,2" und
schreiben Sie in der zweiten Zeile weiter:

Light [minus] [minus] ing [Leertaste] in [Tiefstind [Tiefstrich]
your [Leertaste] com [minus] pa [minus] ny. [Refurn

Die Toolbox fur Texte wird nun nicht mehr ben6ti§o blendet man sie
wieder aus:
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Unter der Menduleiste sehen Sie schon die ganzeeatReihe mit vie-
len kleinen Schaltflachen, z. B.:

Dricken Sie bitte auf die Schaltflache mit dem ,Daraufhin ver-
schwindet die Toolbox.

25 Lyrics vertikal verschieben

Einige Silben stehen zu dicht an den Noten und emis$vas tiefer ge-
schoben werden.

Markieren Sie bei gedrlckter Strg-Taste alle Natater der 1. Klam-
mer. Die Silben werden dabei auch mitmarkiest

Verschieben Sie die erste Silbe ,cast’ mit der éimkMaustraste nach
unten. Alle anderen Silben folgen selbstandig! kdic Sie zum Aufhe-
ben der Markierung mit der rechtdfaustaste irgendwo auf eine weil3e
Stelle des Notenblatts.

Verfahren Sie entsprechend unter der 2. Klammer.

26 Stimmen transponieren

Ihr Arrangement ist nun fertig. Doch da kommt dielb$botschaft, dass
die Querflote erkrankt ist und gegen eine Klarmajetauscht werden
muss. Da die (Ubliche) Klarinette ein B-Instrumést; bedeutete das
bisher: Bleistift spitzen, Stirn in Falten legendutnansponieren. Doch
Sie besitzen j&PP
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Wahlen Sie im Menu ,System(e)” den Eintrag , Systeansponieren®
und den Untereintrag ,,B (Trompete)“. (Die BezeichguTrompete ist
nur als Beispiel zu verstehes!)

Es erscheint ein sog. Laufer. Bewegen Sie diesédeniMaus Uber das
oberste System und klicken Sie links:

Augenblicklich ist das System transponiert word&titken Sie jetzt
noch rechts, damit der Modus transponieren venagssel.

Jetzt muss noch der Instrumentenname geandert mweDbeh anstatt
die Songeinstellungen aufzurufen, gibt es noch sum@elle Methode:

Klicken Sie rechtsauf das Wort Querflote. Es erscheint ein weiteres
Einstellfenster.
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Uberschreiben Sie dort den Instrumentennamen miarjiette und
klicken Sie anschliel3end auf OK.

27 Notenwerte in einer Markierung andern

Die Klavierstimme der rechten Hand soll jetzt na&glich etwas inter-
essanter gestaltet werden. Bis auf die letzterebeldkte soll jeder Takt
mit einer Viertelpause beginnen, gefolgt von derk@klen als Halbe
Noten. Dies erledigen wir in zwei Schritten. Zustellen Sie um auf
eine verkleinerte Bildschirmdarstellung, um einesseren Uberblick zu
erhaltefmrz2.

Markieren Sie die Takte 1 bis 11. Stellen Sie inTdmolbox mit den No-
tenwerten Halbe Noten ein.

Stellen Sie jetzt noch im Auswabhlfeld flr die Noteste Halbe Noten
ein. Die Anderung erledigen Sie wieder mit einest€afolge. Driicken
Sie LA Jkros”.
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Heben Sie die Markierung durch einen Rechtskdiok

Gehen Sie zum Anfang des Stlickes. Stellen Sie alenMert nun die
Viertelpause ein, die Sie jetzt per Hand in jedaktTeinfligen werden.
Halten Sie die Strg- und die Umschalt-Taste gedriSle lesen ,No-
te/Pause einfugen®), wahrend Sie knapp links neten Akkord Klik-

ken. Damit wird die Pause eingefugt.

Verfahren Sie in den weiteren Takten ebenso. San&te anschlie3end
wieder auf Darstellungsgrof3e ,normal* um, indem &i# das Lupen-
symbol klicken.

Wenn Sie nun auf die Leertaste dricken, miusstenv&eerlei horen:

die transponierte Stimme wird klingend (!) abgekpie
der Satz klingt jetzt lebendiger.

28 Dynamische Zeichen, Sonderzeichen

Verschiedene Toolboxen kann man mit diesen Schelitéin, die Sie un-
ter der Mentuleiste sehen, anzeigen lassen.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit demf-Symbol, um die dynami-
schen Zeichen anzeigen zu lassen. Um nicht zuvak Rm unteren
Bildschirmrand zu verschenken, sollten Sie dafié Toolbox mit den
Legato- und Halteb6gen schlie3en. Klicken Sie dmziudie Schaltfla-
che mit dem angedeuteten Bogen.
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[KR24]

Klicken Sie auf die Schaltflachaf und fahren Sie mit der Maus in den
ersten Takt. Positionieren Sie das Zeichen aneldigschte Stelle. Das

rote Fadenkreuz hilft Ihnnen beim exakten Ausrichi®&m Absetzen des

Zeichens klicken Sie auf die linke Maustasie

Die rote Bezugslinie verrat, an welchen T8RP das Dynamikzeichen
anbinden wird. Beim Kopieren solcher Noten mit dngelenen Zei-
chen werden diese mit kopiert.

Fahren Sie mit dem Mauszeiger zwischen die beidmrem Systeme
des Auftaktes und positionieren Sie dort ebenf@ddlsmftZeichen. Um
wieder in den Normalmodus zu gelangen, klickenr&ohts.

Die Toolbox fur dynamische Zeichen wird jetzt niechehr gebraucht
und kann wieder geschlossen werden.

Verschieben Sie den Bildschirmausschnitt, so dassibte Klammer
(Takt 5) mittig auf dem Bildschirm erscheint, dedort soll eine Cre-
scendo-Gabel gezeichnet werden. Dies geschiehteibeMarkierung.

Markieren Sie die folgenden Noten, indem Sie dlesegehaltener Strg-
Taste mit gedruckter linker Maustaste Uberstreighen
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Klicken Sie nun mit der rechteMaustaste in diese Markierung, um das
Popup-Menu zu 6ffnem:r.

Wahlen Sie Crescendo .../ Crescendo setzen. Dan@&erkISie rechts.
Positionieren Sie die Crescendogabel nach Ihrenclbaesck, indem Sie

die Gabel in der Mitte mit der linken Maustaste raifgn und verschie-
ben.
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Verfahren Sie analog mit der Decrescendogabel ki Ga:s.

Die Fermaten finden Sie in der Toolbex,
die Sie Uber das dal Segno-Zeichen ein- und
ausschalten konnen.

Die Bedienung ist die Gleiche wie bei den
dynamischen Zeichen.

29 Layout

Nun, da alles eingegeben ist, muss vor dem Ausdnock am Layout
der Seite gefeilt werden. Wahlen Sie dazu unter MeEmuUeintrag ,An-
sicht“ den Eintrag ,, Layout®.
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Wenn Sie nur zwei Systeme auf der Seite seherkekliSie den blauen
Querstrich an der oberen Seite an (er tragt dieeiBkaung ,Platz fur
Titel ...“) und schieben Sie diese Linie nach obeis, drei Systeme
Platz auf der Seite haben.

Wenn die Taktverteilung pro Zeile nicht mit dem abideten Ausdruck
der folgenden Seite Ubereinstimmt, konnen Sie et €/- Kastchen am
rechten Bildrand die Anzahl der Takte pro Zeilaista.

(Dies genugt zunachst. Was die Layout-Seite sooesh reistet, lesen
Sie weiter hinten im Handbuch.)

30 Ausdruck

Klicken Sie unter Menl ,Datei“ den Eintrag ,DrucKean, im folgen-
den Fenster klicken Sie auf OK. Kurze Zeit spatarien Sie die fanta-
stische Druckqualitat vo8PPbestaunen!
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31 Zum Schluss des Lehrgangs

Herzlichen Gluckwunsch zu Ihrem ersten Notendrusid haben den
Kursus bestanden und nebenbei schatzungsweise I&%bandtigten
Handgriffe im Umgang miSPPerlernt. Sicherlich kbnnen Sie jetzt der
Meinung vieler Testberichte in Fachzeitschrifterstaamen, das$SPP

in seiner Bedienung so logisch und folgerichtiggabiaut ist, dass man
das Handbuch kaum mehr braucht.

Wenn Sie demnachst wieder Zeit und Lust habentehbiétie den Refe-
renzteil durch, wo alle Programmfunktionen in ihkallen Tragweite
erklart sind.

Mit der Zeit werden lhnen die Mentuleistenaufrufehsirlich zu zeitrau-

bend erscheinen. Dann steigen Sie schrittweiseufrdia entsprechen-

den schnellen Tastenaufrufe, denn flr jeden wiehtilglenlteintrag exi-

stiert eine Taste, die das gleiche bewirkt. Dieastdh haben Sie schon
gesehen; sie stehen am Ende der MenUleintrage.

Sollten Sie eine Funktion vermissen, suchen Sia@mnvorn im Index.
Dort werden Sie garantiert findig!

Und bei hartnackigen Problemen steht Ihnen jedediei Hotline zur
Verfligung.



