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2 Lehrgang [B]

Installatie

1. Leg de programma-CD in de cd-drive. De insti&latart automa-
tisch

2. Tijdens de eerste keer dat SPP opstart vraagbrbgramma naar
het serienummer. Dit vindt u op uw rekening of ep programma-
CD

3. Klik na de eerste programma-start enige notemdnnotenbalk.
Druk daarna op de spatie-balk om de tonen te lafigrelen. U zou
nu iets moeten horen.
Mocht u niets horen, ga dan naar de SPP-instelingenet menu
“bestand”. Kies het tabblad “Geluid” en selecteigfMIDI-uitgang
(play)” de correcte geluidsbron.
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Conventies en schrijfwijzen

[...] Aanduidingen tussen haakjes: een of medséwedie u in
moet drukken.

[Spatiebalk] is de langste toets op het toetsahbor
[Shift] Hiermee schrijft u hoofdletters.
[Backspace] Deze toets ligt rechts boven het alfaariek gedeelte.

"Bestand nieuw / solostem" betekent:

Selecteer in het menu "Bestand", de optie "niewslecteer dan de op-
tie "solostem".
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6 Lehrgang [A]

Kapitel A: Cursus

1 Score Perfect Professional starten

Start het programma Score Perfect ProfessionatkaftySPP door:

of via de programmagroep onder de start-knop.

of door te dubbelklikken op het pictogram van SiPBe verkenner.
Na een korte tijd, verschijnt het zogenaamde bémgscherm, dat al
snel plaats maakt voor het werkveld van SPP:

2 De afdrukweergave van SPP

Datel Bearbeiten Ansicht System(e) Takte MNotenfPausen Extras ?

lelﬂlélilzlﬁlzlgll_l__ll__lﬁlililﬁlﬂ_l_u ] Y B I
O P O RPN O A

A O e o o A i
sbenbece bbb b be bbb b o wo bbb e b

Nater-/P. Scars Patfect P 150 )
. WJ EJ RJ’ Tﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ......... o [ T?’;’? ' ez Le ~— | [=|Eineshe Hallebtigen
o 3] # gl Haltebogen
Uz o [e u:i = Play | Dehnung s . T o— | I Legstobogen gestid et
= ty j g 5 500 % [IClEC T Bogerrichtung urikebren
[Takt:36  [Ewent2 [TomoD [ er 0000 | [

SPP start direct na het openen in de afdrukweerdaives vooral han-
dig als men een eerder gemaakt stuk wil bekijkam. €zhter te begin-
nen met een nieuw stuk, is een andere weergavehmasshandiger: de
noot ingave-weergave.
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[A] Lehrgang 7

3 De weergave "Noot ingave"

Selecteer uit het menu "Weergave" de optie "Nogave". Het beeld-
scherm ziet er dan als volgt uit:

4  "Directe hulp" gebruiken

— Score Perfect Profeszsional 5.0

e e Tempo 2
Pla : oot ingave
Y Spreid. = Layout

[T Loop ! B00% @ ik weerg!

Klik op de button met het vraagteken en selectdeectte hulp”. Als u

vervolgens het meldingsvenster gelezen heeft en Ohéetafgesloten

hebt, gaat u met de cursor naar een lege maat emt waen, zonder de
muis te bewegen:
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8 Lehrgang [A]

Het venster legt de belangrijkste acties uit dismbn het rode kader ge-
daan kunnen worden.

Ga nu met de cursor naar een maatstreep:

Probeer ook eens om met de cursor boven een sleatsl
maatsoortaanduiding, of een maatcijfer te hangdng@met de muis
naar een knop in het Layout aanzicht!

Als u het hele blad verkend heeft, schakelt u deette hulp" weer uit
door op de rechter muisknop te klikken op een gdgeelte van de
pagina.

De directe hulp kan ieder gewenst moment weer @ggpen worden. U
leert hiermee het programma snel kennen.
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[A] Lehrgang 9

5

Het bedieningsprincipe van SPP

Alles draait om de muis! Zoals u op traditioneetampapier enkel
met potlood en gum zou werken, zo heeft u bij ddidseng van
SPP alleen de muis nodig. De linker muisknop is gwtood, de
rechter muisknop de gum. Met andere woorden:

De linker muisknop is positief
De rechter muisknop is negatief

Dus: de linker muisknop plaatst een teken op hetdseherm of
verhoogt een waarde, de rechter muisknop wist ekent op het
scherm of verminderd een waarde.

Men Klikt met de cursor dus altijd op de plek waaat ook met de
hand iets zou schrijven of uitgummen! Deze natumogesve

bediening zult u snel bijzonder gaan waarderenzbsgt juist voor
de snelle acceptatie van SPP bij de gebruikers.

Klik op de plaats waar u ook
Handmatig zou schrijven of wissen.

Sie klicken also demnéchst dorthin, wo etwas gednderden
MuSsS:

U klikt Dus waar iets veranderd moet worden:

Een noot of een rust plaatsen? Klik in de notenbalk
Een noot of een rust wissen? Rechts-klik op de (rast)
Een voorteken voor een noot plaatsen? Klik viakrndasonoot.

Maatsoort veranderen? Klik op de maatsoort-djfer
Sleutel veranderen? Klik op de sleutel.
Reprise-teken schijven? Klik op de maatstreep.
(Enz)
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10 Lehrgang [A]

De rechter muisknop kan zelfs nog meer:

Bij dergelijke pop-up menu's is er altijd

sprake van een snelkoppeling naar pro-
gramma-functies, die ook via de menu-
balk of de buttons te benaderen zijn. Af-
hankelijk van waar u met de rechter mu-
isknop klikt, biedt SPP u een keuze van de
acties, die op dat moment zinvol zouden
kunnen zijn.

Uw opgave:

Nu gaan we - eindelijk! - aan de slag. De bedodbngdat u een klein ar-
rangement van het Schots volksliedje "greensleeselstijft. Het moet
niet al te moeilijk worden, omdat de uitvoerendehdieren zijn:

Het stuk is gepland voor piano en fluit.

Als toonsoort neemt u d klein.

De maatsoort is een 3/4de maat.
(Enz)

Deze en andere gegevens kunt u gemakkelijk instdlig "Song-
Instellingen":
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[A] Lehrgang 11

6 Song Instellingen

Selecteer in het menu "Bestand", de "Song-Instgim..." . Nu wordt
een venster geopend waarin u vervolgens alle geeversellingen kunt
vastlegen.

Schrijf in het invulvak "Notenbalken" "3".
Schrijf bij "tempo aanduiding” "110".

Schrijf bij titel "Greensleeves", Componist "tradbij Copyright
uw eigen naam.

Klik op de button "Toonsoort". Onmiddellijk zal dsvintencirkel
tevoorschijn komen:
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12 Lehrgang [A]

Klik op de "d-Min" en bevestig door op "OK" te kkkn.

Klik op de button "Maatsoort". Nu verschijnt hetngter voor de maat-
soort keuze.

Klik nu met de rechter muisknop op bovenste 4, in\ervolgens
op IIOK".

SPP 5.0



[A] Lehrgang 13

Schrijf nu in de kolom "notenbalk naam" van bovexambeneden de
benamingen "zang", "Piano”, "Piano". Klik hiervosteeds met de
linker muisknop in de regel waar u schrijven wilt,

Klik op de button "Auto 1-16.

Klik in de kolom "Midi-programma" op de tekst in @erste rij. Se-
lecteer nu nr. 74 (Flute).

In de kolom "sleutel", moet van boven naar benddenen te staan:
viool, viool, bas. Selecteer de juiste sleutehgit selectievenster door
middel van een (linker) muisklik:
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14 Lehrgang [A]

Als u alles goed heeft ingesteld, ziet het ven'teng instellingen" er
als volgt uit:

Sluit het venster door op de button "OK" te klikken

7  piano- en partituurhaken (Accoladen)

Nu kunnen de haakjes ingesteld worden. De zangdient optisch van
de begeleiding gescheiden te worden. Dit kan gedaaden door de
verandering van de partituur-haken en de maatstredprverdeling. En
dat gaat als volgt:

Klik met de rechter muisknop op de dikke balk vae d
partituurhaak (Accolade). Selecteer het pop-up teensde
bovenste optie "verwijderen"

Plaats uw muis nu op het woord "Piano” en ga laagzaaar
rechts, totdat er een haak verschijnt. Klik dan destnuis.
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[A] Lehrgang 15

Klik met de rechter muisknop op de eerste maatst(@ez tussen
de 1lste en 2de maat), en selecteer de optie "digipeklemmen",

Tot slot, klik met de rechtermuisknop op de pauthaak en
selecteer de optie "Veranderen in piano-haken".

Het notenbeeld zou er nu zo uit moeten zien:

8 Noten schrijven
Nu komt het spannende moment waarop u voor het eetsn in de no-

tenbalk gaat plaatsen. We beginnen met de mel@ie'@reensleeves”,
die u op de volgende manier noteren moetj:
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16 Lehrgang [A]

De volgorde: Om de eerste noten te schrijven, gaaidden in de maat
met de cursor daarheen, waar u normaal gesprokeheheotlood ook
een d' zou schrijven, ...

\'n—-
N=

Eon
Hrd

LEEP&

k ... en klikt dan links.

Hiad

gf't?
‘;i’l.

Een kwart noot wordt nu geschreven, maar niet opldats waar u
geklikt heeft. Maar verder naar links. SPP bepaalaelijk zelf de hori-
zontale positie in de maat.

Als u de tonen wilt horen die u schrijft, selectéan in het menu
"weergave" de optie "klinkende ingave".

Heeft u per ongeluk verkeerd gericht en bijvoortesdn e' geschreven?
Geen probleem. Ga met de pijlpunt (cursor) precses het midden van
de notenkop, ...

-,
o

o 11N

IK

gh

... Druk op de linkermuisknop en houd hem ingedrikilang u deze
knop ingedrukt houdt, zal de notenkop aan de clbpen plakken en
kan de noot zo vertikaal verschoven worden. Alsidet de juiste toon-
hoogte heeft bereikt laat u de muisknop los. Klaar!

Omdat het zo eenvoudig is, gaan we nu uw eerstewea wissen: ga
met de cursor naar het midden van de notenkop @h ajy de rechter
muisknop!
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[A] Lehrgang 17

ledere noot (of rust) blijft zolang aan de curk@ven totdat u de
linker muisknop loslaat.

U kunt het beste altijd van deze mooie eigensclagpuik maken, om-
dat deze het meest effectieve werkt! Probeer deisahite krampachtig
meteen de juiste toonhoogte te plaatsen. Ga matirder ongeveer naar
de juiste toonhoogte, druk de linker muisknop inherudt hem vast.
Bepaal door het bewegen van de muis de juiste tomgik en laat dan
pas de muisknop los.

Zet nu op deze manier de d' in de eerste maat.

Hiermee is de opmaat al geschreven. nu volgt daseepanduiding.
Klik hiervoor rechts op de maatstreep, dan opesit het volgende me-
nu:

In het maatlijn venster vindt u alles, wat met rsaapen te maken
heeft. Klik op het juiste reprise-teken.
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18 Lehrgang [A]

9 Hetinstellen van de notenwaarde

Hoe wist SPP zojuist dat u een kwartnoot wilde ipotm?

U heeft beslist al het schermgedeelte met de naenrustenwaarden
gezien. Daar is (sinds de start van het prograntim&)vartnoot geselec-
teerd.

Selecteer daar nu de waarde van de halve
noot, door op de halve noot te klikken. De buttarrdv nu "ingedrukt"
weergegeven. Bij de volgende Klik in de notenbaker dus een halve
noot geplaatst worden.

Bekijk nu de noten-buttons eens goed, dan zietksIboven op de but-
ton van links naar rechts de letters Q W E R T ¥z®letters zijn iden-
tiek aan de letters van de bovenste rij van uw aderpoetsenbord. In
plaats van de notenwaarden met een muisklik teteeén kunt u ook
heel makkelijk met de ene hand de notenwaarde atiddetsenbord se-
lecteren en met de andere hand via de muis de motda notenbalk
plaatsen.

Probeert u nu eens de notenwaarde selectie melpbedru het toetsen-
bord uit. Schrijf op deze manier in de volgende inega halve noot f' en
een kwart noot g'.

10 Opmaat

Als het u nog niet was opgevallen: we moeten dndgee maatcijfers
corrigeren! De huidige eerste maat is namelijk deteerste maat maar
een opmaat. Klik hiervoor met de rechter muisknppe "1" boven de
opmaat.
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[A] Lehrgang 19

Schrijf nu in het venster "maatnummer" in plaats ean 1 gewoon een
0, dan klikt u op OK.

U kunt overigens de eerste maat van een stuk geeenst nummer ge-
ven. op die manier kunt u bijvoorbeeld een gradifuur opdelen in
verschillende bestanden en toch de maatnummerioglai@n lopen.

11 Gepuncteerde noten en rusten

... deze heeft u in de tweede maat nodig. Bekijkbg eens de buttons
waar de noten- en rustenwaarden ingesteld wordechtR hiervan ziet
u de triolen-aanduiding en verschillende punten.

Om triolen of gepuncteerde noten te schrijven klikbp de desbetref-
fende button. Zolang deze button ingedrukt is fithrirespectievelijk
triolen of gepuncteerde noten.

Gepuncteerde noten kunt u ook rechtstreeks vigoettenbord selecte-
ren: [Ctrl]-toets ingedrukt houden en de juistéelgbets induwen.

BELANGRIJK: U kunt overigens niet een kwartnoot adthnd voorzi-
en van een punt (de oplossing van dit probleem Katet aan bod).
Heeft u dus in plaats van een gepuncteerde nootgegmne noot
geschreven, zult u dus de noot moeten wissen enieewe noot met de
juiste waarde moeten plaatsen.
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20 Lehrgang [A]

Schrijf nu de gepuncteerde kwartnoot a' in de twawdat, gevolgd door
de achtste noot. En het herstellingsteken?

12 Voortekens plaatsen

Voortekens heten voortekens omdat ze voor de naahsSchrijf eerst
de achtste noot, klik daarna ter hoogte van denkofe kort links naast
de noot:

e Resultaati—== EH
r i

SPP heeft een intelligente voortekenkeuze, diedmerkheeft dat hier
een herstellingsteken moet staan! Als u opnieuvihetpvoorteken Kklikt
kunt u doorbladeren naar andere voortekens.

Schrijf nu de rest van de melodie op. Als u eeremobarde verkeerd
heeft gezet: wissen en opnieuw plaatsen. Zou zi{opaatst bij maat 4)

aan de rechter paginarand gekomen zijn, en de dempladert niet

vanzelf door, kunt u de horizontale schuifbalk danonderkant van het
ingave-venster gebruiken.
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[A] Lehrgang 21

13 Invoegen van noten binnen een maat

Als u een noot voor een andere noot wilt plaatesoet u de [Ctrl]- en
ook de [Shift]toets ingedrukt houden.

Voorbeeld: Invoegen achtste noot.

! —K=*
[Ctrl + Shift] toets ingedrukt houden, en klik:

==

14 Haken zetten

Klik rechts in maat 5. Er verschijnt het volgendgpBp menu:

Klik nu op de optie "1ste maatklem (volta haak)teet. Herhaal dit
voor de maten 6 t/m 8.

In de maten 9 t/m 12 klikt u op "2de maatklem (adiaak) zetten".
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22 Lehrgang [A]

15 Afspelen en beluisteren

Als u luidsprekers op uw geluidskaart heeft aamgenl kunt u uw
melodie nu beluisteren.

Druk op de button "Pos1", om naar het begin varsh& te gaan. Druk
dan op de spatie-balk, om de song af te spelen.

U hoort nu dat SPP zowel de reprises als de valkain perfect volgt.

(Mocht u niets horen, ligt dat hoogst waarschifnijan een verkeerd
geselecteerde MIDI-uitgang. In dit geval kunt u:vmaenu Bestand-
>SPP instellingen, onder het tabblad "geluid" leijabtie MIDI-uitgang

(PLAY) de juiste geluids-uitgang kiezen).

16 Opslaan

De eerste fase is nu succesvol voltooid! Nu istifgebm uw werk op te
slaan en pas na een tijdje verder te werken. Gadoe naar het menu
"bestand" naar de optie "opslaan":

Er verschijnt dan de zogenaamde "opslaan dialoay-l#&ds u voor de
eerste keer wilt opslaan zal SPP de bestandsnaamgl's aanbieden.
Verander deze bestandsnaam in "Greensleevesl".

17 Even pauzeren?

Sluit SPP af door, zoals ieder windows programmaden het menu
"bestand" de optie "exit" te kiezen.

SPP 5.0
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18 Een bestand openen

Klik in het menu "Bestand" op de optie "Laden".da bestandskeuze
dialoogbox selecteert u het bestand: Greensleesgas'].

Nu gaan we de akkoorden van de rechterhand in al®ogiem plaat-
sen:

19 Drieklanken en akkoorden schrijven

Dit is met SPP helemaal geen probleem. Klik simpghlwoven of onder
een reeds geplaatste noot. Schrijf sekunden debts,eviak naast een
reeds geplaatste noot te klikken. Schrijf voortekeoor links, viak
naast een reeds geplaatste noot te klikken. Voamelkunt u wissen
door een rechtsklik op het voorteken.

Probeer het maar: schrijf nu de akkoorden vooredhterhand.

Schrijf daarna de bas-stem. Dit zou snel moetem,gaant deze stem
zijn bijna alleen maar gepuncteerde halve noten:
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24 Lehrgang [A]

20 Legato bogen plaatsen

In SPP kunnen twee verschillende soorten markemirggzet worden:
Markering van noten, en markering van hele matereelvoorbeelden:

Noten hele maat

Nu hebben we de markering van individuele notengidéa naar maat
2, houdt de Ctrl-toets ingedrukt en klik op de serot. Sleep de cur-
sor met ingedrukte linker muisknop door naar destieenoot. Hierdoor

worden de eerste twee noten gemarkeerd:
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[A] Lehrgang 25

Markeer op dezelfde manier ook de volgende noten:

Om nu een legato boog te schrijven drukt u achtem@gens op de toet-

sen: "x" en "2". Magie?

Nee. Als de noten of rusten zijn gemarkeerd, de&t""hetzelfde als via
het menu "noten/rusten” de optie "legato-boog"iézdn voor de keuze
"automatisch zetten".
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26 Lehrgang [A]

Alleen, de toetsenbord-combinaties (shortcuts) ga=al sneller. Dus:
Let op de letters en getallen die in het menu ackdanenu-items staan.
De belangrijksten zult u al snel van buiten kennen!

(Klik nu met de rechter muisknop ergens op eerngeteelte van de pa-
gina, om de markering op te heffen).

21 Notenbalk kopiéren

Nu willen we de melodie door een dwarsfluit lateeespelen, en de me-
lodie van teksten voorzien.

Selecteer achtereenvolgens via het menu "noterdrglkde opties "dup-

liceren", "normaal”. Ga vervolgens met de curs@rmde zang-stem en
klik met de linker muisknop.

De stem werd gedupliceerd. Stop het kopiéren nmeteshter muisklik.

In dit diepe bereik klinkt een dwarsfluit echteetnzo goed, dus gaan we
de noten een octaaf hoger zetten.

Hiervoor gaan we als eerste de maten voor de dwensfarkeren.
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[A] Lehrgang 27

22 Hele maten markeren

Ik zal u meteen de snelle methode van markeren aén:

Ga met de cursor naar de opmaat van de fluit-steniregk op de Shift-
toets. Er verschijnt een aanwijzing:

Klik nu in de opmaat. u ziet dat de opmaat grijgagakt wordt.

Spring nu met de "End"-toets van het toetsenboat da laatste maat
van het stuk. Druk nu op de Alt-toets. Er versdhilja volgende aanwij-
zing:

Klik nu in de laatste maat van de fluit-stem. Zaalget zijn nu alle ma-
ten van de fluitstem grijs gemarkeerd.

Hoe zit het nu met de "Turbo-octavering"? Druk ackénvolgens op de
toetsen "Y" en "2"!

Hef de markering op door een rechter klik op eenhgedeelte van de
pagina.
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23 Notenbalk verkleinen

Omdat de dwarsfluit bedoeld is als ad lib. kan deenbalk ook kleiner
gemaakt worden: Ga via het menu "Notenbalk(en)'r ffeerkleinen”,
plaats de cursor op de bovenste notenbalk en klik.

24 Notenbalk verplaatsen

De zang-stem moet meteen van tekst voorzien woldaar daar is op
dit moment niet genoeg plaats voor!

U ziet links op het beeldscherm een liniaal. Kliktrde linker muisknop
bij 3,5 in de liniaal en houdt de muisknop ingedrdBruk nu ook de
rechter muisknop in en beweeg de muis naar ond&urit nu rechts in
het beeldscherm, in het rood, de afstand tussertdmbalken in centi-
meters aflezen.

Schuif de muis zover naar onder totdat de afstahadrm is.
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25 Teksten invoegen

De eenvoudigste manier is om een rechter muis&ligeven in de maat
waar de lyrics moeten komen. Dus klik in de opn@gatie rechter mu-
isknop en kies uit het Popup-menu de optie "Ly(gtsofenteksten) ge-
nereren”.

De "schrijf-cursor" verschijnt nu onder de eerstetn Tevens opent zich
een Tekst-toolbox onder aan het scherm:
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Wanneer u de teksten gaat ingeven moet u aan denad zaken den-
ken:

Deel lettergrepen door middel van een min-teken. ddesor
springt dan onder de volgende noot. SPP zal hétrdeeep-
streepje zelf tussen de twee lettergrepen centreren

Door een druk op de spatiebalk springt de cursar @mder de
volgende noot.

Lettergreep-verlengingstekens krijgt u door middah een "un-
derscore" ("_").

Met de Return-toets verlaat u de tekstinvoer.

Met de pijltjestoetsen verplaatst u de cursor inetkergrepen, met
de toetsen en [<--] en [Del] corrigeert u typ-faute

Schrijf nu in de tekst van de eerste regel. Tesitiatie heb ik alle toet-
saanslagen uitgebreid beschreven in vierkante ésiak|

A [min] las [spatie] my [spatie] love [underscofahderscore] you [spa
tie] do [spatie] me [spatie] wrong [spatie] to [@msicore] [underscore
cast [spatie] me [spatie] off [underscore] [underst dis [min] cour
[min] teos [min] ly; [spatie] and [return]

[

Klik nu met de rechter muisknop in de eerste magt (n de opmaat!)
en kies opnieuw voor de optie "Lyrics (strofentekgtgenereren”. De
lettergreep "las" is nu blauw gemarkeerd.

In de tekst-toolbox schakelt u nu over naar de "2"!
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De schrijf-cursor verplaatst zich nu naar de votigeregel. Schrijf nu:

| [spatie] have [spatie] lov [min] [min] ed [spatigou [spatie] SO
[spatie] long [spatie] de [min] [return]

Klik nu in de eerste maat onder het "twee-tje" epm op de rechter
muisknop en kies weer voor de optie "Lyrics (stnbéksten) genere-
ren". Klik vervolgens op de button "2" in de tekeblbox en typ de
tweede regel verder:

Light [min] [min] ing [spatie] in [underscore] [umdscore] your
[spatie] com [min] pa [min] ny. [return]

De tekst-toolbox hebben we nu niet meer nodig. ®palgende manier
kunnen we hem weer verbergen:

Onder de menubalk staat een hele rij met buttagjv&drbeeld:
Klik op de button met de "T". De tekst-toolbox verjht.

26 Lyrics verticaal verschuiven

Sommige lettergrepen staan nu te dicht bij de netemoeten dus iets
naar beneden getrokken worden.

Markeer terwijl u de Ctrl-toets ingedrukt houdteatioten onder de één.
De lettergrepen zijn ook gemarkeerd.

Verplaats nu de eerste lettergreep "cast" metrkedimuis naar onder.
Alle andere lettergrepen volgen automatisch. Omvegplaatsen te be-
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éindigen, klikt u met de rechter muisknop ergenseep wit gedeelte
van de pagina.

Doe hetzelfde onder de "twee".

27 Stemmen transponeren

Uw arrangement is nu klaar. Maar helaas, nu komtsleehte nieuws

dat de fluitist ziek is en de partij door een kiattist gespeeld gaat wor-
den. Aangezien de klarinet (normaal gesproken)Basiinstrument is,

zou dat vroeger betekenen: Potlood slijpen, eers eep zuchten en
transponeren. Maar gelukkig heeft u SPP.

Selecteer in het menu "notenbalk(en)" achtereemvsigde optie's
"transponeren”, "Bes - (trompet)". (De aanduidingriipet is slechts
een voorbeeld!)

Er verschijnt nu een cursor met een "tooltip". Beweleze met de muis
over de bovenste notenbalk en geef een linker rkrisk

SPP 5.0



[A] Lehrgang 33

Onmiddellijk is de bovenste notenbalk getranspahe&lik nu nog
rechts, zodat de transponeer-modus beéindigd wordt.

Nu moet de instrumentnaam nog gewijzigd wordeml&ats van dit te
doen via de "song-instellingen" is er nog een snelimanier:

Klik rechtsop het woord "Querflote" en er verschijnt eenehsenster.

Overschrijf de naam met "klarinet" en klik vervahgeop "OK".

28 Notenwaarde in een bereik veranderen

De rechterhand van de piano-stem zou nu iets sgarder gemaakt
kunnen worden. Op de laatste twee maten na willerdat iedere maat
begint met een kwart rust gevolgd door een akkeardeen halve noot.
Dit gaan we in twee stappen doen. Om een beterzioherte krijgen
verkleinen we eerst de beeldscherm zoom-factor.
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Markeer nu de maten 1 t/m 10 en stel de notenwaarbdet notenwaar-
de-keuzeveld, in op de halve noot. De noten zuwieranderen met de
toetsen-combinatie "A" "1".

De markering kunt u weer opheffen door een rechis-k

Ga nu naar het begin van het stuk. Selecteer atwaarde de kwart
rust, en plaats handmatig in iedere maat de rumidHhiervoor de Ctrl-
en de Shift-toets ingedrukt (er verschijnt: "naotaegen™) en klik viak
voor het akkoord. De rust wordt zo geplaatst.

Doe dit in de overige maten. Sluit af door het zauweau weer op
"normaal” te zetten door op de button met het \arglas te klikken.

Als u nu op de spatie-balk duwt hoort u twee dingen
De getransponeerde stem wordt klinkend (!) afgddpee
Het stuk klinkt nu levendiger.
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29 Dynamische tekens, speciale tekens

Met de buttons die onder de menubalk staan, kudé werschillende
toolboxes tevoorschijn laten komen.

Klik op de button met het mf-symbool om de toolboxet de
dynamische tekens op te roepen. Om niet te veehteuiaan de
onderkant van het beeldscherm in te nemen kunt bdste de toolbox
met de legato-en overbindingbogen sluiten. Kliknoer op de button
met het boogje.

Klik op in de dynamiek-toolbox op de knop mf enmgat de muis naar
de eerste maat. Plaats nu het mf-teken op de pliséés. Het rode kruis
helpt u met de precieze uitlijjning. Om het teken daadwerkelijk te
plaatsen drukt u op de linker muisknop.

Het kleine rode lijntje laat u zien aan welke n8&P het teken koppelt.
Tijdens het kopiéren van dergelijke noten wordenbileehorende te-
kens mee-gekopieerd.
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Ga nu met de cursor tussen de twee bovenste niitenbim naar de
opmaat en plaats daar ook een mf-teken. Om de dgkamodus te ver-
laten, klikt u op de rechtermuisknop.

De Toolbox voor dynamische tekens hebben we numesr nodig en
kan dus gesloten worden.

Verschuif nu het beeld zodanig dat maat 5 in helidem van het scherm
staat. Want hier moet nog een crescendo-teken gasrhworden. Dit
gebeurt door middel van een markering.

Markeer dus de volgende noten, door met een ingesliQtrl-toets en
ingedrukte linker muisknop over de desbetreffenalemte bewegen:

Klik nu met de rechter muisknop in deze markeringleet pop-up menu
te activeren.
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Selecteer crescendo ... / Crescendo plaatsen. iensklikt u rechts.
Positioneer de crescendo vork naar eigen inzicbt det teken in het
midden met de linker muisknop vast te pakken esretschuiven,
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Doe dit vervolgens ook met een decrescendo-vorkaat 8.

De Fermate vindt u in de toolbox, die u via de
button met het dal-segno teken kunt in- en
uitschakelen..

De werking is dezelfde als voor de dynami-
sche tekens.

30 Layout

Nu alles is ingesteld, moet voor het afdrukken a@edut in orde ge-
maakt worden. Hiervoor selecteert u via het menaehgave" de optie
"layout".
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Als u slechts twee systemen op de pagina ziett klibp de blauwe
streep aan de bovenkant van de pagina (deze diaagaam "Ruimte
voor titel..."), en verschuift deze naar boven a&bter 3 systemen op de
pagina staan.

Als de maat-indeling per regel niet overeenstenttdrandeling van het
overzicht op de volgende bladzijde, kunt u met debtttons aan de
rechter paginarand het aantal maten per regel deran.

(Voorlopig is dit genoeg. Wat de "Layout weergavetder nog te bie-
den heeft komt later in de handleiding aan bod.)

31 Printen

Klik vanuit het menu "bestand" op de optie "prifit.en in het volgende
venster op "OK". Binnen enkele ogenblikken kunteufdntastische af-
druk-kwaliteit van SPP bewonderen!
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32 Tot slot van de cursus

Van harte gefeliciteerd met uw eerste bladmuziektplJ heeft de
cursus met goed gevolg doorstaan en bovendien erg&5% van alle
belangrijke handelingen van SPP geleerd. Ongetdijkeint u het nu
met de vele vaktijdschriften eens zijn dat SPP eioveudig is in zijn
bediening, en zo logisch opgebouwd is dat men aetlhoek bijna niet
meer nodig heetft.

Als u een volgende keer zin en tijd heeft, kuntti'neferentie” gedeelte
eens doorbladeren. Hierin staan voor alle beschekhmctie beschreven
hoe zij werken en wat de mogelijkheden zijn.

Mettertijd zult u ervaren dat het gebruik van denaie te veel tijd vergt.
Dan is het moment aangebroken om te gaan werkendmeésnel-
toetsen”. ledere belangrijke functie heeft zijnegigneltoets die hetzelf-
de doet als het menu. U heeft ze al zien staastaasm achter de menu-
items.

Als u een functie mist, kijkt u dan voor in de ird®aar vindt u hem
gegarandeerd!

Bij hardnekkige problemen is altijd de hotline dakbaar.
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Toetsenborden (Short Cuts)

QWERTZ notenwaarden instellen
Umschalt + QWERTZ  desbetreffende rustenwaarddrlian
UIOPU rustenwaarden instellen

Notenwaarde instelling met de numerieke toetsen

Backspace UNDO

Spatiebalk Play aan/uit

Return Play uit

Esc Alle modi uit

H Overbindingsbogen aan/uit
L Lyrics ingeven

S Midi StepByStep ingave
Alt+1 bis Alt+9  Ga na marker
Ctrl.+A Ga naar begin
Ctrl.+B Ga naar het einde
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Ctrl.+O (bestand) openen

Ctrl.+S (bestand) opslaan

Ctrl.+P (bestand) afdrukken

Ctrl.+X (markering) knippen

Ctrl.+C (markering) kopiéren

Ctrl.+V (markering) invoegen

Entf (markering) wissen

Ctrl.+F %

F2 (Toolbox) Noten/rusten

F3 (Toolbox) Play

F4 (Toolbox) Teksten

F5 (Toolbox) Bogen

F6 (Toolbox) Articulatie

F7 (Toolbox) Dynamiek

F8 (Toolbox) Trillers

F9 (Toolbox) Maatcijfers/vingerzettingen
F10 (Toolbox) Speciale tekens

F11 (Toolbox) Grafisch

F12 (Toolbox) Notenkop

Shift + F10 Alle actieve toolboxes uit/aan

Shift + linker muisklik Maten markeren

Alt+ linker muisklik Maatmarkering uitbreiden
Shift + linker muisklik Laatste markering annuleren
Ctrl.+ muisklik noten markeren

Home Spring naar het begin van het stuk
End Spring naar het einde van het stuk
1 grootte: klein

2 grootte: normaal

3 grootte: groot

4 nootingave modus

5 layout weergave

6 afdrukweergave

7 ga naar de laatst gewijzigde plaats
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Bij een gemarkeerde maat:

Del Maatinhoud(en) wissen

Shift + Del maat volledig wissen

O Herberekenen

O1 herberekening waardestrepen

02 herberekening nootsteel richting
O3 herberekening noten afstand

04 herberekening Sekunde-akkoorden
O5 herberekening Legato bogen

P rusten

P1 Lege maten met hele-maat rusten vullen
P2 hele-maat rusten verwijderen

P3 hele-maat rust naar combinatie-rust
P4 combinatierust opheffen

L wissen

L1 Overbindingsboog

L2 Horizontale verschuiving

L3 Lyrics

L 4 Vrije teksten

L5 legato bogen

L 6 speciale tekens

L7 gitaargreep afbeeldingen

L8 graphics

L9 akkoord namen

F Maatherhalingstekens

F1 verwijderen

F2 plaatsen

K Notenlijn

K1 normaal

K2 verbergen
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< Midi-In Recording

0 notennamen laten zien
I als afbeelding kopiéren
I
I

1 ... zonder beginaanduidingen
2 ... met beginaanduidingen
Ctrl. muisklik noten/rusten markeren

Bij gemarkeerde noten:

Y toonhoogte alleen bij markeringen
Y1 wijzigen

Y?2 octaaf naar boven

Y3 octaaf naar onder

Y 4 + bovenoctaaf

Y5 + onderoctaaf

Y 6 + boven terts

Y7 + onderterts

Y 8 + bovensext

Y9 + ondersext

Vv Voortekens alleen bij markeringen
V1 geen voorteken

V2 dubbel mol (bb)
V3 enkel mol (b)
V4 herstellingsteken
V5 enkel kruis (#)
V6 dubbel kruis (x)

V7 tussen haakjes

V8 niet tussen haakjes

V9 verplaatsen

VO normaal

A Notenwaarde alleen bij markeringen
Al als ingesteld

A2 halveren
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A3 verdubbelen

A5 N-tolen

A6 geen N-tolen

A7 tot een noot verenigen

A8 in gepuncteerde 1/8 + 1/16 veranderen

N Notenkop/rust alleen bij markeringen
N1 normaal

N 2 verbergen

N 3 notenkop als ingesteld

N 4 Stichnoten

N5 slaggitaar

H Hals alleen bij markeringen
H1 normaal

H?2 verbergen

H3 steel-lengte ...

H 4 Steel-richting omkeren

H5 Steel naar het midden van de notenkop

R Arpeggio alleen bij markeringen
RO wissen

R1 plaatsen

R 2 alleen slangetje

R3 richting omhoog

R 4 richting omlaag

R5 in hogere notenbalk verlengen

R6 boven langer

R7 boven korter

1 Ottava alleen bij markeringen
10 Ottava verwijderen

11 Ottava 8

12 Ottava 8va

13 Ottava 15

14 Ottava 15va

15 Ottava —8

16 Ottava —8va
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17 Ottava —15

18 Ottava —15va

2 Tremolo alleen bij markeringen
20 Tremolo verwijderen

21 Tremolo in (Steln

22 Tremolo in 16Steln

23 Tremolo in 32Steln

24 Tremolo in 64Steln

25 Tremolo in 128Steln

3 Voorslag noten alleen bij markeringen
30 normale voorslag

31 lange Voorslag

32 korte Voorslag

33 voorslag zonder boog

34 boog boven

35 boog onder

4 Crescendo alleen bij markeringen
40 (De-)crescendo verwijderen

41 Crescendo plaatsen

42 Decrescendo plaatsen

43 doorgetrokken lijn

44 stippellijn

45 cresc. dynamiek instellen

5 Andere notenbalk alleen bij markeringen
52 twee notenbalken hoger

51 een notenbalk hoger

50 normaal

53 een notenbalk lager

54 twee notenbalken lager

55 ... hotenbalken hoger

56 ... hotenbalken lager
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6

60
61
62

7
70
71

8
80
81

9

90
91
92
93
94

M
MO
M1
M 2
M3
M 4
M5
M 6
M7

B

BO
B1
B3

Akkoord aanduidingen alleen bij markeringen
Verwijderen

toevoegen / wijzigen

berekenen

Gitaar-greep alleen bij markeringen

Gitaar-greep verwijderen
Gitaar-greep hinzufligen/ldschen

Schlisselwechsel alleen bij markeringen
Schliusselwechsel [6schen
Schlusselwechsel toevoegen / wijzigen

Glissando alleen bij markeringen
wissen

als lijntje

als slangetje

liin + "gliss."

Slangetje + "gliss."”

Midi-gegevens alleen bij markeringen
Midi verwijderen

vanaf hier ander instrument

vanaf hier ander volume

vanaf hier ander tempo

vanaf hier lager/hoger afspelen

vanaf hier ander Trillertempo

vanaf hier Swing

vanaf hier geen Swing

Waardestrepen alleen bij markeringen
geen waardestrepen

waardestrepen zetten

Meer opties
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X Legato boog alleen bij markeringen
X0 legato boog verwijderen

X1 boog boven

X2 legato boog automatisch zetten

X3 boog onder

X4 legato boog normaal

X5 legato boog gestippeld
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